' ' ' ' 2. Collo 1. Testa materl'a{l':
Primi schizzi ! - |

tT——1  Storyboard di
funzionamento

Metallo e affini;

legno e affini; Superfici riflettenti
Il funzionamento di questo
appendiabiti da parete a
scomparsa ¢ estremamamente
immediato e diretto.

Basta premere il pulsante che si
ha intenzione di usare, e grazie
al meccanismo “push n’ pull”’
questo esce dal proprio alloggio,
pronto a servircei; basta
ripremerlo ed ecco che
riscompare cosl come € apparso.

La testa (1) del pulsante ha forma cilindrica
e profilo arrotondato (a) per ottimizzarne
lutilizzo ed evitare di vovinare i capi appesi.

Y

Il collo (2) del pulsante & dotato di una ANV
strozzatura (b) alla quale possono essere g

sistema semplice, veloce (
apese borse ombrelli ecc.

e esteticamente piacevole
per appendere vestiti,
senza essere notato.

“servo fedele che silenzioso
ubbidisce e silenzioso scompare”’

(= meccanismo |
D Il binario (a) guida la staffa (b), collegata al pulsante (c), | _ =

intanto le molle (d) fra il pulsante e la struttura creano

D la tensione necessaria al corvetto funzionamento. : {
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Le dimensioni medie e la forma

circolare del pulsante sono ottimali ] ] ] ]
per appendervi un qualsiasi capo “push” Esploso ed abaco dei componenti funzionali
il pulsante premuto entra nel
proprio alloggiamento fin C )
quanto il binario gli consente 1. PULSANTE o e [ i —
entra in contatto con il fruitore I
80 g % § 810
“pull” 2.MOLLE _— o
il pulsante esce dal suo creano tensione per il movimento \
alloggiamento. Lappendiabiti & / 8\8
pronto per essere usato 3. STAFFA 12 = ¥
1 si muove nel binario Al | ‘
p— / ﬁ 8&8
F dopo l'uso il pulsante viene 4. BlNAFUO . - — —
s=H premuto ancora, riazionando il genera il movimento “push n’ pul 1o Re )
e mecanismo. Esso “scompare” a [ T
filo con la base 5.BASE . 2.8
= (corpo dellappendiabiti) |
Sezione e meccanismo “PUSH N’ PULL” e

Proiezioni ortogonali, sezioni e quotature.
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vista frontale
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vista dall’alto
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SEZIONE A-A”

vista laterale
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Possiede abbastanza file e
colonne di pulsanti per consentire
ad un capo di non intralciare il
posto di un altro.

utile per appendere vestiti,
foulard, cappelli e...borse.

(buona resistenza al peso)
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