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TS1 – Digital storytelling come auto-rappresentazione e azione civico/sociale

Unità 1 - Introduzione al digital storytelling

Story map - Rubric di autovalutazione
Presentazione: La rubrica fornisce una lista dei criteri che puoi utilizzare per valutare la qualità della tua story map. Per ciascuna voce, puoi stabilire il livello da te raggiunto.
	Criterio
	Livello 1
	Livello 2
	Livello 3
	Punteggio

	Elementi costitutivi dello story core (inizio, problema, cambiamento, soluzione, finale)
	Non tutti gli elementi della storia sono presenti nella mappa 
	Gli elementi dello story core sono presenti, ma non ben esplicitati o organizzati
	Gli elementi dello story core sono chiari e ben connessi
	3/3

	Problema iniziale
	Il problema iniziale non è chiaro
	Il problema iniziale è banale, crea una scarsa tensione narrativa
	Il problema iniziale crea la giusta tensione narrativa
	3/3

	Evoluzione della storia
	La storia progredisce in modo confuso
	La storia progredisce in maniera convenzionale
	La storia progredisce in modo inaspettato
	3/3

	Trasformazione del protagonista
	La trasformazione del protagonista è confusa o improbabile
	La trasformazione del protagonista è comprensibile e plausibile
	La trasformazione del protagonista è netta e convincente
	2/3

	Conclusione
	La conclusione è poco chiara 
	La conclusione è plausibile ma scontata
	La conclusione funziona
	2/3

	Totale
	13/15


